Ciéncia.
Aplicada a vida.”

Otimize o processo e o fluxo
de trabalho da sua cabine de pintura.

Diminua o desperdicio e aumente a producéo.

No mundo acelerado da reparagdo automotiva, a cabine de pintura é frequentemente um gargalo. A gestéo eficiente
dessa érea critica pode melhorar significativamente a produtividade e a lucratividade nas oficinas. Um dos principais
problemas em muitas oficinas de reparo é a falta de estrutura dentro da drea de pintura. Isso pode levar a atrasos,
ineficiéncias e, em ultimo caso, a uma desaceleragéo no processo de reparo.

As oficinas mais eficientes estdo com uma média de cerca de 12 horas de repintura por ciclo, completando de quatro
a seis ciclos por dia. Isso se traduz em cerca de 48-72 horas de repintura por dia, por cabine. No entanto, varias
oficinas frequentemente ficam abaixo dessa faixa.

Ao contrério da crenga popular, melhorar a eficiéncia ndo requer sempre investir em equipamentos adicionais
(ou seja, cabine de pintura, estacéo de preparagéo ou equipamento de cura adicionais). Muitas vezes, envolve
repensar os processos existentes e adotar uma abordagem mais estratégica.
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Dicas Uteis para Maximizar a Eficiéncia

Pintura com Pecas Removidas
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Remover pecas dos veiculos antes da pintura pode liberar significativamente o espaco na cabine. Mesmo
gue o seguro ndo cubra essa pratica, os ganhos a longo prazo em eficiéncia e produtividade podem
fazer com que valha a pena. Por exemplo, remover pegas pode permitir que trabalhos adicionais sejam
processados simultaneamente, aumentando o total de horas de repintura e o nimero de ciclos na cabine

Outros beneficios da “pintura com pecas removidas” incluem o uso de menos materiais de mascaramento,
ja que essa pratica evitaria a etapa de ter que cubrir um veiculo. Além disso, as oficinas costumam executar
um ciclo com um veiculo ou peca na cabine por vez, o que resulta em uso ineficiente do espago

e do tempo da cabine. Embora nem todos os trabalhos possam ser agrupados e nem todas as pegas possam
ser removidas, agrupar aqueles que podem, maximiza o espago disponivel e pode levar a menos ciclos
necessarios para completar o trabalho. A cabine experimentaria menos desgaste e permitiria mais tempo

de producao entre as paradas de manutencao.

Pecas Removidas

Pecas no Veiculo _
Trabalho 1 - porta e para-lama removidos do veiculo

Trabalho 1 - porta e para-lama deixados no veiculo

Trabalho 2 - para-choque de outro veiculo Trabalho 2 - para-choque de outro veiculo

Trabalho 3 - para-lama e cap6 de um terceiro veiculo

Reduzindo o Desperdicio

O uso eficiente de materiais é crucial, pois os materiais de pintura estdo cada vez mais caros. A mistura

em excesso néo so desperdica recursos, mas também pode aumentar os custos. Misturar apenas

a quantidade necessaria de materiais de pintura pode aumentar ainda mais a eficiéncia. Os pintores
frequentemente misturam 60 a 90 ml extras de seladora, tinta e verniz por trabalho para evitar ficar sem
material. Ao agrupar trabalhos, a seladora e o verniz extras podem ser compartilhados entre trabalhos

no mesmo ciclo, reduzindo o desperdicio potencial. O software de mistura de alguns fabricantes de pintura
tem calculadoras que podem ajudar a determinar quanto de material de pintura misturar. Tingir seus primers
também pode ajudar a reduzir a quantidade de tinta necesséria para cobertura.

A configuracdo adequada da pistola de pintura pode ajudar a maximizar a eficiéncia de transferéncia

e desperdicar menos material de pintura. Se uma pistola de pintura estiver configurada com pressdo muito
alta ou tiver um leque muito amplo, isso resulta em mais material de pintura sendo desperdigada como
excesso de pulverizagdo e menos pintura atingindo a pega. Isso cria uma perda significativa de eficiéncia
de transferéncia.

Técnicas de aplicagdo adequadas também sdo importantes para reduzir o desperdicio. Quando a pistola

de pintura esta muito longe das pecas ao pulverizar, muito material pode ser desperdicado na forma

de excesso de pulverizagdo. Além disso, se um pintor ndo soltar corretamente o gatilho ao sair da peca,

uma quantidade significativa de pintura seré desperdicada. Por Ultimo, alguns pintores simplesmente aplicam
material demais. A cobertura adequada deve ser verificada apds cada camada. As vezes, uma dem&o extra

é aplicada, quando a cobertura ja foi alcancada com a demé&o anterior.
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Construindo um Cronograma para a Cabine

Um cronograma dedicado para a cabine é essencial

para maximizar a produtividade da oficina de pintura.

A oficina média, independentemente da linha de pintura,
normalmente completa cerca de 4 ciclos de cabine

por dia. Para aproveitar ao maximo esses ciclos, &
recomendavel construir um cronograma para a cabine.
Uma maneira Util de fazer isso € anexar um quadro branco
ao lado de cada cabine de pintura. Aqui, as oficinas
podem escrever e planejar todos os seus ciclos para o dia
seguinte. Uma pratica recomendada é sempre planejar um
ciclo extra. Este ciclo extra pode ser utilizado se todos os
outros ciclos forem concluidos mais cedo ou se um dos
outros ciclos tiver que sair do cronograma devido

a complicacdes inesperadas (por exemplo, pecas faltando,
defeitos de pinturas, etc.). Uma segdo de preenchimento
também deve ser incluida no cronograma da cabine. Esta
secdo é onde pequenas pecas adicionais que chegam ao
longo do dia e precisam de pintura podem ser adicionadas.
Os pintores devem buscar mover algumas dessas pecgas
da segéo de preenchimento para espacos dentro dos
outros ciclos para maximizar a eficiéncia.

Ciclo 1

Malibu - 6 horas
Para-choque Altima - 3 horas
Espelho Mazda - 1 hora

Horas de
Repintura: 10

Ciclo 2

Caravan - 8 horas

ora Horas de
Para-choque Civic - 3 horas Repintura: 11

Ciclo 3

BMW Prata - 10 horas

Ciclo 4

Horas de
Repintura: 10

Caixa e Cabine de Horas de
Caminhdo Ram - 18 horas Repintura: 18

Ciclo 5

Accord - 6 horas Horas de
Equinox - 7 horas Repintura: 13

Preenchimento Para-choque Taurus - 3.6 horas

Espelho Buick - 1 hora
Para-choque Quest - 3 horas
Tampa Traseira Tundra - 4 horas

A drea de pintura geralmente fica a 90 cm de cada parede da cabine
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Tamanho médio da cabine: 9 m x4 m

Uma boa pratica a ser adotada para ajudar a visualizar

e pré-planejar ciclos de cabine € chamada de “preparacéo
no piso”. A preparac&o no piso consiste marcar uma

“area de pintura” no chéo fora da cabine para ajudar

os pintores a organizar as pecas de forma mais eficaz.

A “area de pintura” geralmente fica a 90 cm de cada
parede para permitir espago para o pintor pulverizar.

Os pintores podem saber exatamente quanto espaco tém,
permitindo que encaixem as pecgas de forma eficiente sem
superlotar a cabine.

Ao organizar pecas na cabine, manter a distancia correta é essencial. Pecas de cores diferentes devem estar
a pelo menos 1 metro de distancia para evitar contaminagao de cor, enquanto pegas da mesma cor podem
estar mais proximas. Além disso, tente agrupar tri-coats separadamente, quando possivel.

Melhorar a eficiéncia da cabine de pintura requer uma combinac&o de planejamento estratégico, técnica

e disposicéo para se adaptar a novas préticas. Isso envolve uma avaliagdo completa dos fluxos de trabalho
atuais e a identificagdo de dreas onde tempo e recursos estdo sendo desperdicados. Ao focar na organizagao,
as oficinas podem otimizar suas operagdes, garantindo que cada etapa do processo de pintura seja bem
coordenada e eficiente.

Dobre a eficiéncia com a Pistola Performance Spray Gun SM™ e experimente uma das maiores eficiéncias
de transferéncia para pistolas de pintura lideres da industria.
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